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1. История развития вычислительных машин. Поколения ЭВМ. Обзор устройства и основные 
принципы работы ЭВМ. 

2. Понятие архитектуры ЭВМ. Основные компоненты ЭВМ. Архитектура Фон Неймана. CISC. 
RISC.  

3. Процессоры. Основные производители. Ядра и линейки.  
4. Процессоры.Корпуса. Сокеты и слоты. Материнская плата. 
5. Понятие системного чипсета. Основные производители и характеристики. Чипсеты с локальной 

шиной. Мосты. Хабовая архитектура. 
6. Устройство системной памяти. Виды памяти и их принципы функционирования.  
7. Устройство системной памяти.Адресация. Страничная и сегментная организация. Механизм 

трансляции страниц. 
8. Понятие системной шины. ISA, MCA, EISA, VLB, PCI, AGP, PCI-Express (EV6, HyperTransport.) 
9. Архитектура контроллеров IDE и SerialATA. Основные характеристики. 
10. Устройство жесткого диска. Логическая и физическая адресация данных. 
11. Технология SMART. Перспективные технологии. 
12. Оптические диски. Перспективные технологии. 
13. Внешние носители информации. Iomega, ZIP, JAZZ, LS-120, MO-Drive. Перспективные 

разработки. 
14. Принцип работы Flash-памяти. 
15. Подходы к улучшению производительности дисковой подсистемы. Уровни RAID. 
16. Порты COM, IrDa, LPT. Шина USB. 
17. Технология ACPI и OnNow. 
18.  Интерфейс Serial ATA. 
19. Видеокарты. Эволюция и архитектура видеокарт.. RAMDAC. Основные производители. 
20. 3D-ускорители. Характеристики производительности. Z-буфер. Виды фильтрации. 
21. 3D-ускорители. Mip mapping, Normal mapping.Bump mapping. Parallax mapping. 
22. 3D-ускорители. Типы затенения (Фонг, Гуро). Алгоритм построения теней. 
23. 3D-ускорители. High Dynamic Range. Виды постобработки: motion blur, bloom. 
24. 3D-ускорители. Учет окружающей среды. Ray tracing. Шейдеры. Виды 3D API.  
25. Звуковые карты. Основные характеристики. Методы синтеза звука и эффекты. Виды звуковых 

карт.  
26. Технологии пространственного звука.(QSound, HRTS+CC).  
27. Технологии пространственного звука. Решения Sensaura. Технологии MacroFX, ZoomFX, 

EnvironmentFX.. 
28. Технологии пространственного звука. (EAX, A3D)  
29. Мониторы. Архитектура CRT-мониторов. Характеристики. Виды масок.  
30. Мониторы.Стандарты защиты TSO и NPRII. 
31. Архитектура LCD-мониторов. Пассивная и активная матрица. Понятие TFT. Другие виды 

мониторов (PDP, FED, LEP).  
32. Принтеры: ромашковые, матричные, струйные, лазерные, твердочернильные и 

термосублимационные. 
33. Сетевые платы. Сетевые стандарты (10baze2, 10baze5, 10bazet, FDDI). Модемы. Протоколы 

связи, сжатие, коррекция ошибок. Технология ADSL. 
34. Понятие петафлопа. Гиперкомпьютер. Кластер. 

 


